HERRAMIENTAS PARA GAMIFICACION EN MOODLE: MODULO DE JUEGOS

Juego “Ahorcado”

Tipo de Juego

Ahorcado:

Solo funciona con las
herramientas: Glosario,
Preguntas y Cuestionario.

Recomendaciones:

v" Procure que todas las palabras
guarden un tamafio
uniforme.

Evite utilizar palabras
compuestas, silo hace,
escriba la palabra seguido, sin
guiones o puntos.

Glosario

Cuando se crea el
Glosario, se deben
configurar Unicamente las
siguientes opciones:

v" Nombre
(identificacion del
Glosario).

En Tipo de glosario
seleccionar: Glosario
principal.

En la opcidon Formato
de visualizacién de
entradas: Diccionario
simple.

aurelio.garcia@unileon.es

Cuestionario y Preguntas

Cuando se crea el
cuestionario, solose debe
colocar el nombre y
guardar.

Colocar todas las
preguntas (solo preguntas
de respuesta corta) en una
sola.

En la configuracion de las
preguntas:

v Colocar todas las
opciones de
respuestas correctas
posibles.

Seleccionar: “Igual
mayusculas y
minusculas”.

No penalizar por cada
intento incorrecto.

Configuracion del juego

1. Después de Activar la edicidn, haga clic en la opcidn Agregar una actividad o recurso.
2. Enel mend seleccione el Juego Ahorcado y luego haga clic en el botdn
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3. Enelcampo Nombre coloque el nombre que quiera brindarle a la actividad y seleccione la
fuente de las preguntas que cred previamente, ya sea en el Glosario o en las Preguntas del
Cuestionario.
4.

gue le permitird al participante del juego.
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En el campo Numero maximo de intentos debera anotar la cantidad de intentos posibles
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~ General

Name

of | wege setanorcaco @

Descrpcion

BRIEICIEIICIEITE:

Muestra la descripcion en la pagina del curso

‘Seleccione una categoria del glosario.

S6l0 entradas del glosario aprobadas o del profesor o s

83 Agregar un bloque

‘Seleccione una categoria de preguntas

‘gregar

Incuir subcategorias

‘Seleccione examen

Nimero méimo de inentos

Deshailtar resumen

Mosirar puntuacion ata (nimero de estudiantes)

5. En el espacio de Calificacion, debera anotar la calificacion maxima que le concederd a esta
actividad, también deberd seleccionar la fecha y hora de inicio, asi como la fecha de hora 'y
cierre de la misma.

6. Para cambiar la fechas y horas debera hacer clic en la opcidén Habilitar que se encuentra al
final de las opciones Abrir el juego y Cerrar el juego.

#inico  @Areapersonal  f#|Eventos  @MMisCursos v g3,Estecurso v = Ocultar blogues

~ Calificacién
Categoria de calificaciones \m‘

Calificacion para aprobar ‘ 5

Calf. maxima [ 10 |

Método de calificacion

Abrir el juego ‘ 258 agosto s || 2022 ¢ 124 00s [B
Cerrar el juego 314 || agosto ¢ || 20224 | 124 || 00+ | £ @ Habilitar

» Opciones del Ahorcado

» Opciones de Cabecera/Pie

» Ajustes comunes del médulo
» Restricciones de acceso

» Finalizacion de actividad

» Marcas

» Competencias

7. En el espacio Opciones del ahorcado deberd indicar el Numero de palabras que contiene el
juego, asi como el Numero maximo de errores que le permitira al participante. Si no desea
otorgar pistas de las palabras a los participantes debera dejar todas las demas opciones de
este espacio en NO a excepcidn de ¢ Mostrar preguntas? que debera colocar Si.

8. Enel campo Idioma de las palabras seleccione el idioma correspondiente a la actividad
creada.
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A Inicio @ Area personal EfEventos & Mis Cursos ~ slaEste curso ~ T= Ocultar bloques

~ Opciones del Ahorcado

Numero de palabras por juego

Mostrar Ia primera letra del Ahorcado No &
Mostrar la Gltima letra del Ahorcado No =
Permitir espacios en las palabras No &
Permitir el simbolo - en las palabras No &
Maximo nimero de errores (deben ser 3

imagenes llamadas hangman_0.jpg
hangman_1.jpg, ...)

Seleccione las imagenes para el 2e
Ahorcado

¢Mostrar Ias preguntas? si e
Mostrar Ia respuesta correcta después del | o o
final

Idioma de las palabras | Espafiol - Internacional (es) & |

9. En el espacio Texto de la parte superior coloque las instrucciones de las actividades entre
los que debe incluir: valor, nUmero de intentos, fecha y hora de cierre entre otros.

10. En el espacio Texto final coloque mensajes motivacionales como: jFelicidades, ha
concluido el juego! o jFelicidades, lo has logrado!

~ Opciones de Cabecera/Pie

Taxto de la parte superior

11. El espacio Ajustes comunes del mddulo se utiliza para indicar si la actividad es grupal,
colocar un numero de ID para la columna del Centro de Calificaciones, o bien, para ocultar
la actividad de forma manual, en el caso que no requerir ninguna de estas opciones, se
recomienda no cambiarlos.

12. El espacio Competencias se utiliza cuando se trabaja bajo esta modalidad, si no es asi, se
sugiere no variar ninguno de los campos de no ser necesario.

13. En el espacio Restriccién de acceso se seleccionan todas aquellas variantes de ingreso a la
actividad tales como: por grupo, por nombre, por fecha u hora entre otros. Se recomienda
no cambiarlos de no ser necesario.

14. Haga clic en el botdn Guardar cambios y regresar al curso para finalizar la configuracion del

A Inicio @ Area personal BB Eventos &8 Mis Cursos ~ s Este curso T= Ocultar bloques
#&5 > Cursos > CURSOS PDI > Ganifi die > Ahorcado > Juego del Ahorcado (Biblioteconomia)
— Es hora de jugar al ahorcado: EI juego consiste en adivinar 3 palabras y se le permite un maximo de 2 errore por palabra.
‘rﬁ Navegacion ot _‘
Base de datos gestionada en la actualidad por el Ministerio de Universidades de Espaiia, recoge y permite recuperar informacion de las tesis doctorales leidas y
&8 Administracion & & v [5]| consideradas aptas en las Universidades espafiolas desde el afio 1976.

~ Administracién del juego

& Editar ajustes

& Roles asignados locaimente Usted tiene UNICAMENTE 1 intento

& Comprobar los permisos

v mmz ’ TESE_

& Desglose de Competencias ~

84 Registros Leras ABCDEFGHIJKLMNNOPQRS TUVWXYZ

Copia de seguridad
B Cop < Calificacion : 70 %

1 Restaurar
i Informacion Nivel en el juego completo : 57 %
& Edtar {Felicidades, ha concluido el juego!

& Ver glosario Glosario Biblioteconomia
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