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Juego “Criptograma”

Tipo de Juego Glosario Cuestionario y Preguntas
Criptograma: Cuand? se crea el Cuanqo se‘crea el
Glosario, se deben cuestionario, solo se debe

Solo funciona con las configurar Unicamente las  colocar el nombre y
herramientas: Glosario, siguientes opciones: guardar.
Preguntas y Cuestionario v" Nombre (identificacién Colocar todas las

del Glosario). preguntas (Unicamente

. v" EnTipo de glosario con preguntas tipo

Recomendaciones: seleccionar: Glosario respuesta corta) enuna

v Procure que todas las principal. sola categoria.
palabras guarden un v" Enla opcién Formato Enla configuracién de las
tamafio uniforme de visualizacion de preguntas:

v No utilice palabras entradas: Diccionario v’ Colocar todas las
compuestas paralas simple. opciones de
respuestas. respuestas correctas

posibles.

v Seleccionar: “Igual
mayusculas y
minusculas”.

v" Enlapenalizacién por
cada intento
incorrecto en la
pregunta, colocar
como valor: 0%.

Configuracion del juego
1. Después de Activar la edicidn, haga clic en la opcién Agregar una actividad o recurso.
2. Enel menu seleccione el Juego Criptograma y luego haga clic en el botén

Afadir una actividad o un recurso ®
Buscar

Todos  Actvidades  Recursos

e © ©

Archivo Asistencia Base de datos Carpeta chat Consulta
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Ejercicio 2 de Eleccion de Encuestas

Cuestionario Turnitin qgrupo Encuesta predefinidas Etiqueta
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Foro GeoGebra Glosario para Moodle HsP. externa
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HotPot Anorcado Criptograma Crucigrama oculta Milonario
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3. Enel campo Nombre coloque el nombre que quiera brindarle a la actividad y seleccione la
fuente de las preguntas que cred previamente, ya sea en el Glosario o en las Preguntas del
Cuestionario.

Paginalde3


mailto:aurelio.garcia@unileon.es

HERRAMIENTAS PARA GAMIFICACION EN MOODLE: MODULO DE JUEGOS aurelio.garcia@unileon.es

4. En el campo Numero maximo de intentos deberd anotar la cantidad de intentos posibles
gue le permitird al participante del juego.
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~ General
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O Muestra la descripcion en la pagina del curso

Fuente de preguntas Giosaro ¢

Seleccione un glosario

Seleccione una categoria del glosario.

Sélo entradas del glosario aprobadas o del profesor No s

Selec

categoria de preguntas

Seleccione examen

Nimero méximo de intentos

Deshabiltar resumen No s

Mostrar puntuacion alta (nimero de estudiantes)

5. En el espacio de Calificacion, debera anotar la calificacion mdxima que le concederd a esta
actividad, también deberd seleccionar la fecha y hora de inicio, asi como la fecha de horay
cierre de la misma. Para ello deberd hacer clic en la opcién Habilitar que se encuentra al
final de las opciones Abrir el juego y Cerrar el juego.

6. En el espacio Opciones para de criptograma (Sopa de letras) debera indicar la cantidad
mdxima de Columnas y el nimero minimo y maximo de Palabras que tendra el juego, asi
también el nimero maximo de intentos.

@heapersonal  (Eventos s Cursos = Ocultar bogues

— * General

~ Calificacién

Categoria de calficaciones Sin categorizar ¢
Calificacion para aprobar [s
Calif méxima

Método de calificacion

Abrir el juego

Cerrar el juego

~ Opciones del Criptograma

Nimero mézximo de columnas delcrucigrama [

Nimero minimo ds palabras [

Méximo nimero de palabres del rucigrama E

82 Agregar un blogue
Permitrespacios enlss palsbras [vos |
Agregar
Nimero méximo de intentos B
Tiempo méximo contabilzado en segundos

» Opciones de Cabecera/Pie
» Ajustes comunes del médulo

» Restricciones de acceso

»_Finalizacion de actividad

7. En el espacio Texto de la parte superior coloque las instrucciones de las actividades entre
los que debe incluir: valor, nimero de intentos, fecha y hora de cierre entre otros.

8. En el espacio Texto final coloque mensajes motivacionales como: jFelicidades, ha
concluido el juego! o jFelicidades, lo has logrado! jContinua asi!
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shEste curso v

Tiempo méximo contabilizado en segundos 5

~ Opciones de Cabecera/Pie

Texto de la parte superior

Texto alfinal

1 Av B I &~ 9v|mv Tv % S O @ W o
E hora de resolver algun criptograma (sopa de letras). Jugando tambien pueds aprender
1 AY B I & 9 mv T % S| O @ Wp

Enhorabuena jHas finalzado el juegol

» Ajustes comunes del médulo

9. El espacio Ajustes comunes del mdédulo se utiliza para indicar si la actividad es grupal,
colocar un numero de ID para la columna del Centro de Calificaciones, o bien, para ocultar
la actividad de forma manual, en el caso que no requerir ninguna de estas opciones, se

recomienda no cambiarlos.

10. Por ultimo, haga clic en el botdn Guardar cambios y regresar al curso para finalizar la

configuracion del juego.

@ Area personal

PAEventos

5 > Cursos > CURSOS PDI > Gamificacion_Moodle > Criptograma > Juego Criptograma (Biblioteconomia)

Es hora de resolver algun criptograma (sopa de letras). Jugando tambien puede aprender.

&% Navegacion G o~

Calificacion 64 %

do-E [N[alL

&8 Administracién

e[els[a[r]u
 Administracion del juego E|U|N|E|TIE|E|E|N
£ Editar ajustes elL|e|x|u[n|D|Cc]|E
& Roles asignados localmente plelelr|lclululolec
@ s
(& Pemiso i[N[cluln|[aiB|L]|E
& Comprobar los permisos
alo|[i|[r]c|E|U|E|E
Y Filtros
& Desglose de Competencias LI{A|O|G|LI|N[X[CIN
184 Registros N[eElo|o|L|olalT]A
[® Copia de seguridad ElclulclulrR AlA|X
4 Restaurer Tlels|elo|r[n|c]|P
i Informacién

£ Editar
13 Ver glosario Glosario Biblioteconomia

Fin del juego

@ Mostrar respuestas todas las infraestructuras digitales espariolas en las que se publican y/o depositan resuitados de investigacion en acceso abierto

@) Mostrar los intentos

Universidades espafiolas desde el afio 1976
7. Es el organismo de
nacional de normalizacin de ETS

Respuesta
6n en Espafia, siendo el

> Administracion del curso

> Administracion del sitio Enhorabuena jHas finalizado el juegol

5 Recolector de Ciencia Abierta. Es el agregador nacional de repositorios de acceso abierto. Nace en 2007 como fruto de la colaboracion entre la FECYT y REBIUN como la plataforma que agrupa a
6. Base de datos gestionada en la actualidad por el Ministerio de Universidades de Espaiia, recoge y permite recuperar informacion de las tesis doctorales leidas y consideradas aptas en las

espafiol en los organismos internacionales ISO/IEC y en los europeos CEN/CENELEC siendo, asimismo, el organismo

Ocultar blogues

Respuesta
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