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Juego “Imagen oculta”

Tipo de Juego Glosario Cuestionario y Preguntas
Imagen oculta: Cuand? se crea el Cuanqo se‘crea el
Glosario, se deben cuestionario, solo se debe
Solo funciona con las configurar Gnicamente las  colocar el nombre y
herramientas: Glosario, siguientes opciones: guardar.
Preguntas y Cuestionario v" Nombre (identificaciéon Colocar todas las
del Glosario). preguntas (Unicamente
. v" EnTipo de glosario con preguntas tipo
Recomendaciones: seleccionar: Glosario respuesta corta) enuna

v Procure que todas las principal. sola categoria.
palabras guarden un v" Enla opcién Formato Enla configuracién de las
tamafio uniforme de visualizacion de preguntas:

v No utilice palabras entradas: Diccionario v’ Colocar todas las
compuestas paralas simple. opciones de
respuestas. v" El glosario deberd respuestas correctas

v" Al menos una pregunta contener la imagen posibles.

debera contener una imagen
con archivo adjunto para
poder realizar este juego.

que se utilizarad como
imagen ocultay que
serd la que deberemos
de adivinar. En el
glosario laimagen
debe de estar
establecida como
archivo adjunto.

v Seleccionar: “Igual
mayusculas y
minusculas”.

v" Enlapenalizacién por
cada intento
incorrecto en la
pregunta, colocar
como valor: 0%.

Configuracion del juego

1. Después de Activar la edicidn, haga clic en la opcién Agregar una actividad o recurso.
2. Enel menu seleccione el Juego Criptograma y luego haga clic en el botén

Afadir una actividad o un recurso
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3. Enel campo Nombre coloque el nombre que quiera brindarle a la actividad y seleccione la
fuente de las preguntas que cred previamente, ya sea en el Glosario o en las Preguntas del

Cuestionario.
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4. En el campo Numero maximo de intentos deberd anotar la cantidad de intentos posibles

gue le permitird al participante del juego.

~ General

+ o -5
Name uego
oI g0 mes ‘I
Descrpeion . e == = B
1 AT BI 47 9 v v EEEE %S 0@ B0 Mk
Wussra a descrpeion n a pagina del cuso
Fuente de preguntas Closaro

Seleccione un glosario Glosario Biblioteconomia &

Seleccione una categoria del glosario.

Sélo entradas del glosari o del profesor No s

82 Agregar un blogue

Seleccions una categoria de preguntas

Agregar

Inclu subcategorias
Seleccione examen

Nimero maximo de intentos
Deshabilar resumen o+

Mostrar puntuacion alta (nimero de estudiantes)

5. En el espacio de Calificacion, debera anotar la calificacion mdxima que le concederd a esta
actividad, también debera seleccionar la fecha y hora de inicio, asi como la fecha de horay
cierre de la misma. Para ello deberd hacer clic en la opcién Habilitar que se encuentra al
final de las opciones Abrir el juego y Cerrar el juego.

6. Opciones para Imagen Oculta: Celdas horizontales: Numero de columnas en las que se
dividira la imagen oculta. Celdas verticales: Numero de filas en las que se dividira la imagen
oculta.

7. Glosario para la pregunta e imagen principales: Definiremos el glosario donde se tomara la
pregunta que deberda contener la imagen que se utilizara como imagen oculta y que serd la
gue deberemos de adivinar. En el glosario la imagen debe de estar establecida como
archivo adjunto.

8. Establecer el anchoy la altura de la imagen.

9. En el espacio Texto de la parte superior coloque las instrucciones de las actividades entre
los que debe incluir: valor, nUmero de intentos, fecha y hora de cierre entre otros.

#inicio @ Area personal EEventos Smis Cursos ~ &hEste curso ~ = Ocultar bloques.

~ Calificacion

Categoria de calificaciones. Sin categorizar & ‘
Calfficacion para aprobar 500

Calif. maxima 10 ‘

Abrir el juego 26| agoso || 2022 |[ 125 |[ 00| 8 @ravitar

Cerrar el juego

312 || octuore ¢ ‘ 2022 ¢ ‘ 12 ‘ 00 & ‘f‘] @ Havilitar
~ Opciones para 'Imagen Oculta’
Celdas horizontales 2
Celdas veriicales
Glosario para la pregunta e imagen principales Glosario Bibloteconomia
Establecer el ancho de la imagen en 800
Establecer la altura de la imagen en 500
Permilr espacios en las paiabras No &

~ Opciones de Cabecera/Pie
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10. En el espacio Texto final coloque mensajes motivacionales como:

#Inicio @Area personal ffEventos &Mis Cursos v aEste curso v

~ Opciones de Cabecera/Pie

Texto de Ia parte superior
1 Av B I 4% 9% mv T+

Es la hora de jugar a Imgen oculta

Texto al final

1 Av B I #v 9% g+ Tv

| Ennhorabuena I

iii
i
lil
il
&
@

© @ W

» Ajustes comunes del médulo

11. jFelicidades, ha concluido el juego! o jFelicidades, lo has logrado! iContinua asi!

12. El espacio Ajustes comunes del mddulo se utiliza para indicar si la actividad es grupal,
colocar un numero de ID para la columna del Centro de Calificaciones, o bien, para ocultar
la actividad de forma manual, en el caso que no requerir ninguna de estas opciones, se
recomienda no cambiarlos.

13. Por ultimo, haga clic en el botdn Guardar cambios y regresar al curso para finalizar la
configuracién del juego.

Esla hora dejugara Imgen ocua

‘& Navegacion 8 "

Calfcacion  43%
© Administracon + 8-
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Obra impresa con tipos moviles realizacos en el perioco comprendido entre la nvencion de laimprentay el afio 1500 nclusive (arteriores, 2of lotanto, a enero de 1501).

 Administracin celjucgo LT o —

& Cditar ajustes

& Roles asignados localmente

& Pemisos

& Comprobar los pemisos
 Filtios

@ Desglose de Competencias
e egistos

[ Copia desegurdad

1 Restaura

i ‘nformacion

& sotar

% Ver glosario Glosario Boldteconomia
» Mostarrespuestas

@9 Vostrar los tentos

> Administractn del curso

> Administracion del stio

Hiustes de bisqueda [a]

22 Agregar un bloque

ES un < eledronica de las esclitoa ordenzdo’, ya 53a a partir de un documento escaneade o una fotografia.
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