HERRAMIENTAS PARA GAMIFICACION EN MOODLE: MODULO DE JUEGOS aurelio.garcia@unileon.es

Juego “Mlillonario”

Tipo de Juego Cuestionario y Preguntas

Millonario: . , ‘s .
) ) Solo funciona con el item opcién multiple.
Solo funciona con las herramientas

Cuestionario y Preguntas Mdltiples. Cuando se crea el cuestionario, solo se

debe colocar el nombre y guardar.

Recomendaciones: Colocar todas las preguntas en una sola
v’ Preguntas: Utilice la misma cantidad categoria (esto solo aplica si se utiliza la
de opciones de respuestas en todas las  herramienta Preguntas).
preguntas. Si el banco de preguntas es limitado el juego
repetira las preguntas y continuara sumando
puntos.

Si el usuario desconoce la respuesta le
permite utilizar tres tipos de comodines
como ayuda.

En el momento que el usuario falle una
respuesta se termina el juego.

En la configuracion de las preguntas:
v" Colocar solo una respuesta correcta.

v Indicar la cantidad de intentos que
tendra el estudiante para realizar el
juego.

v’ Asignar a la respuesta correcta el 100%.

Configuracion del juego
1. Después de Activar la edicién, haga clic en la opcidn Agregar una actividad o recurso.
2. Enel menu seleccione el Juego Ahorcado y luego haga clic en el botdn
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3. Enel campo Nombre coloque el nombre que quiera brindarle a la actividad y seleccione la

fuente de las preguntas que cred previamente, ya sea en el Glosario o en las Preguntas del
Cuestionario.

En el campo Numero maximo de intentos debera anotar la cantidad de intentos posibles
gue le permitird al participante del juego.

#inico  @Areapersonal  fflEventos  @Mis Cursos ~

shEste curso v

= Ocultar bloques

‘,;, Navegacion &5 :‘ = Agregando un nuevo Juego a Millonario
» Expandi todo
~ General
&€ Administracion E X2 I 1
Name N e — |
« Administracién del curso
& Editar ajustes )
* Descripeién —
# Desactivar edicion 1 A B I 4 9 gy v EEEE %S 0 @R ¢ w A ue
¥ Finalizaci6n del curso
& Damme de baja en Gamificacién_Moodle
Y Filtros
> nformes
# Configuracion Calificaciones
> nsignias
[® copia de seguridad
1 Restaurar
1 Importar
@ Copiar curso ) Muestra a descripcion en fa pagina del curso
€ Reiniciar
> Banco de preguntas Fuente de preguntas Preguntas &
1@ Kit de Accesibilidad
1 Papelera de reciclaje Seleccione una categoria de preguntas Opcion Multiple (8)
> Administracicn del sito .
Inclur suscategorias o s
Ajustes de bisqueda Q
Seleccione examen .
-
Agregar s
e — Desnavittar resumen

Mostrar puntuacion aita (ndmero de estudiantes) |

En el espacio de Calificacidn, debera anotar la calificacion maxima que le concedera a esta

actividad, también deberd seleccionar la fecha y hora de inicio, asi como la fecha de horay
cierre de la misma.

Para cambiar la fechas y horas deberd hacer clic en la opcidn Habilitar que se encuentra al
final de las opciones Abrir el juego y Cerrar el juego.

En el espacio Opciones del Millonario deberd indicar si desea Barajar las preguntas, de esa
forma en cada intento las preguntas y las respuestas se mostraran en orden distinto.

o @Awapersonal  [fiEventos  @BMisCusos »  ghEste curso ~ = Ocutar blogues
~ Calificacion
Categoria de calficaciones Sin categorizar +
Calificacién para aprobar 5 ‘
Calif. maxima 0

Método de calificacion Calficacién mas alta &

294 || agosto || 20224 || 11+ || 302 |4 @Habiltar

312 |[ocuve 2 [ 20022 ][ 125 ][ 002 |8 @Havitar

Abrir el juego

Cerrar el juego

~ Opciones del Millonario

Color de fondo

Barajar preguntas.

» Opciones de Cabecera/Pie

» Ajustes comunes del médulo
» Restricciones de acceso

» Finalizacién de actividad

» Marcas

» Competencias

8. En el espacio Texto de la parte superior coloque las instrucciones de las actividades entre

los que debe incluir: valor, nimero de intentos, fecha y hora de cierre entre otros.
En el espacio Texto final coloque mensajes motivacionales como:
10. jFelicidades, ha concluido el juego! o jFelicidades, lo has logrado!

9.
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#inico  @Awapersonal  [Eventos

&mis Cursos ~ &hEste curso v

= Ocuttar bloques

~ Opciones de Cabecera/Pie

Texto de la parte superior
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Texto al final
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Felicidades, o has logradol |
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» Ajustes comunes del médulo

11. El espacio Ajustes comunes del mddulo se utiliza para indicar si la actividad es grupal,
colocar un numero de ID para la columna del Centro de Calificaciones, o bien, para ocultar
la actividad de forma manual, en el caso que no requerir ninguna de estas opciones, se
recomienda no cambiarlos.

12. En el espacio Restriccidn de acceso se seleccionan todas aquellas variantes de ingreso a la
actividad tales como: por grupo, por nombre, por fecha u hora entre otros. Se recomienda
no cambiarlos de no ser necesario.

13. Haga clic en el botdn Guardar cambios y regresar al curso para finalizar la configuracion del
juego.

A inicio @Area personal fEventos Evis Cursos v

% Este curso v

= ocuttar bloques.
5 > Curscs > CURSCS PDI » Gamificacion_Moode > Millonario > Juzgo Milonario (biblioteconamia)

‘rh Navegacion w0 B D

Es un portal bibliagrafico dadicada a la produccien cient fica de
# Administracién Esparia, Portugal y Letinoamérica que, aunque tiene un caracter

cenire
) uricicas y Sociales.
~ Administracién del juego

su interés en las Ciencias Humanas,
& Ecitar ajustes

& Roles asignados locaimenie
(# Permisos

& Comprobar los permisos

Y Filres

@ Desglose de Compstencias
|8 Registros

[B Copia de seguridad ieR
1 Restaurar

i Informacién 'SCOPUS
& Ecitar
& Ver preguntas LATINDEX
 Mosirar respuestas

(@) Mosirar Ics intenios
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